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Prowadzacy - odpowiedzialny za przedmiot: dr inz. Wojciech Zajac
Numer ¢wiczenia: 8
Temat: Operacje na taficuchach
Cel éwiczen: Cwiczenie pracy z farcuchami. Potrzebne: funkcje strlen, strcnp, tabela ASCI,
odwotanie do pdl tablicy znakéw
Zadanie 1. Napisz program, o nastepujacym dziataniu: program wy$wietla komunikat:
Podaj swoje imie
nastepnie wczytuje zmienng taricuchowa (o dtugosci 15 znakéw) i wySwietla komunikat dla imion Zeniskich:

Jestes fajna dziewczyna, <tu wy swietli ¢ imie>
lub
Jestes fajnym chlopakiem, <tu wy swietli ¢ imie>

dla imion meskich.

Zadanie 2. Uzupetnij program, by kontrolowat czy pierwsza podana litera jest wielka i je$li nie, automatycznie jg
poprawiat.

Zadanie 3. Uzupetnij program, by uwzgledniat wyjatek dla imienia Kuba

Zadanie 4. Napisz program, operujacy na tablicy tancuchéw o diugosci 15 znakéw. Program ma za zadanie:

- wezyta¢ Nimion z klawiatury do tablicy w funkcji wezytaj

funkcja wczytujgca musi sprawdzi¢ czy pierwsza litera imienia jest wielka i jesli nie, musi automatycznie jg
poprawic.

- wysSwietli¢ wszystkie imiona z tablicy w funkcji wypisz , z numerami w tablicy,

- wy$wietli¢ imiona zaczynajace sie na litere A, w funkcji imiona_na_A

- wySwietli¢ imiona zaczynajace sie na litere, ktérg wybierze uzytkownik, w funkcji imiona_na_litere

- wysSwietli¢ wszystkie imiona diuzsze niz 5 liter, w funkcji ponad>5liter

- wys$wietlic kolejno imiona i dopisa¢ po nich komunikat czy to chiopak czy dziewczyna, funkcja
identyfikacja , np:

Imie nr 1: Ewa - to dziewczyna

Imie nr 2: Jacek - to chtopak

- wySwietli¢ wszystkie imiona z tablicy, wspak (od ostatniej do pierwsze;j litery), w funkcji wspak .

Wymagane przygotowanie teoretyczne:

Odpowiedni wykfad z przedmiotu

Sposob zaliczenia:

Przedstawienie rozwigzan prowadzacemu
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